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Abstrak

Masalah dalam penelitian ini adalah mengenai kelayakan, praktikalitas dan keefektifan media
pembelajaran video interaktif berbasis Sparcol Videoscribe pada materi pecahan kelas V SD Negeri
060873 Medan Timur T.A 2022/2023. Tujuan penelitan ini adalah 1) Mengetahui Validitas Kelayakan
Media Pembelajaran berupa Video Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe pada Materi Pecahan Kelas V
SD Negeri 060873 Medan Timur T.A 2022/2023. 2) Mengetahui Praktikalitas Kelayakan Media
Pembelajaran berupa Video Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe pada Materi Pecahan Kelas V SD
Negeri 060873 Medan Timur T.A 2022/2023, dan 3) Mengetahui Keefektifan Media Pembelajaran berupa
Video Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe pada Materi Pecahan Kelas V SD Negeri 060873 Medan
Timur T.A 2022/2023. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Reseach and Development (R&D) dengan
menggunakan prosedur model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation
and Evaluation).Hasil penelitian menunjukan media pembelajaran video interaktif berbasis Sparcol
Videoscribei pada materi pecahan kelas V SD Negeri 060873 Medan Timur T.A 2022/2023 bahwa : 1)
Kelayakan media pembelajaran Interaktif berbasis Sparcol Videoscribe pada materi pecahan ahli materi
memperoleh hasil 88% dengan kategori “Layak”. Selanjutnya hasil validasi ahli media memperoleh
presentase 95% dengan kategori “Sangat Layak” Hal ini sesuai dengan pernyataan Hal ini sesuai dengan
pernyataan Arsyad (2015h.32) bahwa pemilihan media yang layak dapat membantu tujuan
pembelajaran dan tidak diragukan kebenarannya. 2) Kepraktisan media pembelajaran video interaktif
berbasis Sparcol Videoscribe pada materi pecahan oleh praktisi pendidikan (guru) kelas V SD Negeri
060873 Medan Timur memperoleh presentas 94,6% tergolong dalam kategori “Sangat Praktis” sesuai
dengan perolehan hasil yang didapat dengan pernyataan Hal ini sesuai dengan pernyataan Muali (2018,
h. 9-10) bahwa kriteria pemilihan media adalah harus praktis digunakan. 3) Uji keefektifan media
menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa dengan menggunakan media interaktif berbasis
Sparcol Videoscribe. Rata-rata hasil pre-test sebesar 43, 25 sedangkan hasil post-test diperoleh sebesar
83,37 terjadi peningkatan sebesar 40,12. Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis Sparcol Videoscribe pada materi pecahan sangat layak, sangat praktis
dan efektif digunakan untuk pembelajaran di kelas V SD Negeri 060873 Medan Timur T.A 2022/2023.
Kunci: : Media Pembelajaran, Interaktif, Sparcol Videocribe
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The problem in this research is regarding the feasibility, practicality and effectiveness of interactive video learning
media based on Sparcol Videoscribe on class V fraction material at SD Negeri 060873 East Medan T.A 2022/2023.
The aim of this research is 1) To determine the validity of the feasibility of learning media in the form of interactive
videos based on Sparcol Videoscribe on class V fraction material at SD Negeri 060873 Medan Timur, Q.A
2022/2023. 2) Knowing the Practicality of the Feasibility of Learning Media in the form of Interactive Video Based
on Sparcol Videoscribe on Class V Fraction Material at SD Negeri 060873 East Medan T.A 2022/2023, and 3)
Knowing the Effectiveness of Learning Media in the form of Interactive Video Based on Sparcol Videoscribe on
Fraction Material for Class V SD Negeri 060873 Medan East FY 2022/2023. This research is a type of Research and
Development (R&D) research using the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation)
development model procedure. The results of the research show that interactive video learning media is based on
Sparcol Videoscribei in class V fractional material at SD Negeri 060873 Medan Timur T.A. 2022/2023 that: 1) The
feasibility of interactive learning media based on Sparcol Videoscribe on material expert fractions obtained results of
88% in the "Feasible” category. Furthermore, the media expert validation results obtained a percentage of 95% in
the "Very Appropriate” category. This is in accordance with the statement. This is in accordance with Arsyad’s
statement (2015, p.32) that selecting appropriate media can help learning objectives and there is no doubt about its
truth. 2) The practicality of interactive video learning media based on Sparcol Videoscribe on fraction material by
class 'V educational practitioners (teachers) of SD Negeri 060873 East Medan obtained a percentage of 94.6%
belonging to the "Very Practical” category in accordance with the results obtained with the statement. This is in
accordance with Muali's statement (2018, p. 9-10) that the media selection criteria must be practical to use. 3) The
media effectiveness test shows an increase in student learning outcomes by using interactive media based on Sparcol
Videoscribe. The average pre-test result was 43.25, while the post-test result was 83.37, an increase of 40.12. Based
on the explanation above, it can be concluded that interactive learning media based on Sparcol Videoscribe on
fraction material is very feasible, very practical and effective for use for learning in class V of SD Negeri 060873
East Medan T.A 2022/2023.

Keywords: : Learning Media, Interactive, Sparcol Videocribe

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi (IT) pada saat ini mengalami proses yang begitu
pesat sehingga menjadikebutuhan yang tidak bisa dilepaskan bagi kehidupan manusia.
Perkembangan teknologi informasi (IT) telah mengubah pandangan dan paradigma
masyarakat dalam meningkatkan kualitas untuk mendapatkan semua informasi yang
semakin luas. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, pengaruh yang di
besar juga terjadi pada dunia pendidikan terutama dalam proses pembelajaran. Dalam
hal ini peranan teknologi informasi sangat mempengaruhi dunia pendidikan karena
dapat melakukan perubahan yang sangat pesat sehingga pendidikan di Indonesia
dimasa yang akan datang dapat menjadi berkualitas (Tri Astuti Arigiyati et al., 2021).

Pembelajaran adalah proses kegiatan interaksi antara pendidik dengan peserta didik
dengan menggunakan sumber belajar. Sumber belajar dapat memberikan informasi
danpengetahuan baru berupa materi pelajaran kepada peserta didik agar tercapainya
tujuan pembelajaran. Sumber belajar yang biasa digunakan dalam suatu proses
pembelajaran adalah media pembelajaran (Asih, 2022). Media pembelajaran dapat
diartikan sebagai perantara yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau materi
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pelajaran agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. Dengan adanya media
pembelajaran, maka kegiatan pembelajaran akan menjadi lebik menarik, efektif dan
bervariasi sehingga peserta didik dapat memahami materi pelajaran lebih mudah.

Menurut Arsyad (Taryanto, 2023) media pembelajaran adalah segala sesuatu yang
dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam kegiatan proses
belajar mengajar sehingga dapat merangsang minat dan perhatian siswa. Hal ini juga
sesuai dengan pendapat Hamalik (Amanda et al., 2024)bahwa fungsi dalam pemakaian
media pembelajaran dapat meningkatkan dan membangkitkan keinginan dan minat
yang baru.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan bagian
yang penting dalam proses pembelajaran dan merupakan salah satu faktor pendukung
keberhasilan dalam menyampaikan pesan atau materi pelajaran kepada peserta didik,
dapat dikelola dan dipahami peserta didik, sehingga tujuan pembelajaran yang
difokuskan menjadi lebih terarah.

Pengembangan media pembelajaran sangat penting dilakukan oleh seorang
pendidik. Dengan melakukan pengembangan media pembelajaran guru dapat menjadi
lebih kreatif dalam menciptakan suasana proses pembelajaran. Maka dari itu, media
pembelajaran harus selalu dikembangkan sesuai dengan perkembangan zaman dan
teknologi serta kebutuhan dunia pendidikan (Angel et al., 2023).

Media pembelajaran di SD pada umumnya harus menarik karena pada hakikatnya
sifat peserta didik di SD cenderung bermain. Pada masa sekarang pengembangan
media yang dilakukan oleh guru kurang maksimal. Karena pada umumnya guru hanya
menggunakan media yang sederhana seperti karton dan gambar. Sesuai dengan
fenomena yang terjadi bahwa keadaan yang hampir sama juga terjadi di SDN 060873
Medan Timur.

Berdasarkan wawancara yang didapatkan dari guru kelas V. SDN 060873 pada
tanggal 06 Desember 2021 ditemukan masalah terkait dengan kurangnya media
pembelajaran yang digunakan sehingga peserta didik merasa cepat jenuh dan kurang
aktif selama mengikuti proses pembelajaran. Selain itu juga masalah yang terjadi adalah
kurangnya perangkat dan media pembelajaran yang kurang variatif sehingga peserta
didik tersebut menunjukkan sikap yang pasif. Media pembelajaran yang sering
digunakan dalam proses pemelajaran hanya berupa  video dari Youtube (FAJRIATI,
2024).

Sesuai dengan Melda Sari dalam skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Sparcol Videoscribe Pada Pokok Bahasan Himpunan Matematika Dasar”
menyatakan bahwa “Media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe memperoleh
nilai rata- rata 3,66 dengan kriteria “valid/layak” dari penilaian ahli materi dan
memperoleh nilai rata-rata 3,39 dengan kriteria “valid/layak” dari penilaian ahli media.
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Kemudian hasil uji kemenarikan produk yang diujikan kepada mahasiswa UIN Raden
Intan Lampung program studi pendidikan matematika yang dikelompokan dalam dua
kelas yaitu kelas kecil yang terdiri dari 14 mahasiswa diperoleh nilai rata-rata sebesar
3,31 dengan kriteria “sangat menarik” dan kelas besar yang terdiri dari 25 mahasiswa
diperoleh nilai rata-rata sebesar 3,32 dengan kriteria “sangat menarik” serta hasil uji
efektivitas mampu meningkat hasil belajar mahasiswa dan mendapatkan kriteria efektif
dengan kategori tinggi (Istianah, 2021).

Secara garis besar dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran
dengan menggunakan laptop dapat menjadi jalan keluar bagi guru untuk memberikan
kemajuan pada proses belajar mengajar yang lebih modern dan produktif, sehingga
peserta didik semakin giat dalam belajar dan proses pembelajaran yang dilakukan
semakin efektif (ITA, 2021). Dengan permasalahan tersebut, maka media pembelajaran
yang dapat digunakan untuk memecahkan permasalahan ini adalah mengembangkan
sebuah media video yang berbentuk animasi interaktif, yang di mana peneliti
berinisiatif akan memberikan solusi dengan membuat produk berupa pengembangan
media pembelajaran melalui Sparkol Videosribe agar pembelajaran yang dilakukan
menciptakan suasana yang menarik sehingga diharapkan media ini mampu
merangsang dan mempermudah peserta didik dalam memahami pelajaran (TURSILO,
2020).

Berdasarkan uraian masalah diatas, maka peneliti ingin mengembangkan sebuah
media pembelajaran berbentuk video interaktif yang menarik. Dalam pengembangan
video ini peneliti berharap peserta didik ikut berperan aktif didalam proses
pembelajaran. Maka dari itu peneliti terdorong melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe
Pada Materi Pengenalan Pecahan Kelas V Sdn 060873 Medan Timur T.A 2021/2022”.

METODE

Jenis penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D) atau yang
disebut dengan penelitian dan pengembangan. Research and Development (R&D)
adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentu
menguji keefektifan produk tersebut. termasuk dalam metode penelitian kombinasi
model sequential / berurutan (Istiqomah et al., 2021).

Menurut A. Muri Yusuf (Sirait & Sitohang, 2023) menyebutkan pengertian penelitian
dan pengembangan yaitu: “Penelitian dan pengembangan telah menempati posisi yang
sangat bermakna, baik dalam dunia bisnis maupun di bidang sains dan teknologi serta
ilmu sosial danhumaniora”. Kegiatan penelitian dan pengembangan ini bertujuan
untuk: (1). Mengembangkan produk baru; dan (2) menemukan dan menciptakan ilmu
pengetahuan baru tentang model dan hal-hal yang ramai dibicarakan secara ilmiah dan

teknologis, dengan tujuan membuka dan memungkinkan pengembangan produk baru
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menjadi barang berharga, proses lebih efisien, serta layanan lebih optimal dan
menyenangkan” (Syaifudin, 2019).

Prosedur penelitian ini menggunakan pengembangaan model ADDIE. Model
penelitian pengembangan ADDIE merupakan model yang dapat mendesain sistem
intruksional memakai pendekatan sistem yang membagi proses perencanaan
pembelajaran. Salah satu fungsi ADDIE yaitu menjadi pedoman dalam membangun
perangkat dan infrastruktur program pelatihan yang efektif, dinamis dan mendukung
kinerja pelatihan itu sendiri. Model ADDIE adalah istilah sehari-hari yang digunakan
untuk menggambarkan pendekatan sistematis untuk mengembangkan pembelajaran
(Firmansah & Firdaus, 2021).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SD Negeri 060873 Medan Timur,
maka peneliti akan menjelaskan tahapan yang dilakukan :

1. Tahap Analisis

Pada tahap ini peneliti akan menganalisis kebutuhan, perangkat pembelajaran,
peserta didik dan kurikulum serta materi. Hasil analisis akan memnentukan desain
yang akan dilakukan selanjutnya mengenai media pembelajaran video interaktif ini.
Bedasarkan hasil observasi yang dilakukan, media pembelajaran yang digunakan
sangat minim dan masih banyak menggunakan media yang tidak berbasis IT. Maka
dari itu pengembangan media berbasis IT sangat penting untuk dilakukan
2. Tahap Desain

Pada tahap ini, peneliti akan merancang sebuah produk sesuai dengan peserta didik.
Adapun desain yang akan dibuat adalah :

1. Mengumpulkan bahan-bahan yang sesuai dengan materi yang dapat membuat

produk lebih menarik seperti gambar, ilustrasi, teks dan musik yang digunakan.

2. Mendesain video agar terlihat rapi, seperti menyatukan gambar dengan musik,

kesuaian materi dengan gambar.
3. Tahap Pengembangan

Pada tahap ini yang dilakukan adalah menghasilkan produk media pembelajaran
video interakif berbasis sparkol videoscribe. Pada tahap ini dilakukan juga dibutuhkan
validitas produk berbasis sparkol videoscribe yang akan dijadikan media pembelajaran
peserta didik. Validasi akan dilakukan oleh ahli materi dan media yang dapat
dihasilkan berupa kritik dan saran sebagai dasar untuk melakukan revisi terhadap
media.

4. Tahap Implementasi

Pada tahap ini akan dilakukan uji coba terhadap produk yang telah dikembangkan,
akan dilaksanakan di kelas V SD Negeri 060873 Medan Timur dan akan dilakukan
validasi oleh guru kelas dan peserta didik. Validasi tersebut dilakukan untuk
mengukur kelayakan media video pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti.
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5. Tahap Evaluasi

Pada tahap ini, evaluasi yang dilakukan adalah menganalisis data yang diperoleh
dari ahli materi dan media serta menganalisis data yang diperoleh dari uji coba yang
telah dilakukan. Tahap evaluasi dilakuakn wuntuk melakukan perbaikan dan
penyempurnaan terhadap media yang dikembangkan. Berdasarkan tahap evaluasi ini
akan dihasilkan produk yang telah direvisi sehingga dapat dikatan layak untuk
digunakan (Kusumahwardani et al., 2022).

Lokasi penelitian ini dilakukan di SD Negeri 060873 yang berada di Kelurahan Pulo
Brayan Bengkel, Kecamatan Medan Timur, Kota Medan. Waktu penelitian dimulai dari
bulan April 2022 sampai selesai. Subjek uji coba validitas untuk pengembangan media
pembelajaran video berbasis aplikasi sparcol videoscribe yang terdiri dari dosen ahli
materi dan ahli media

Subjek uji coba lapangan dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas V-B SD
Negeri 060873 Medan Timur dan menjadi sasaran wuji coba terhadap media
pembelajaran video interaktif dengan aplikasi sparkol videoscribe (Bogar et al., 2023).

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian

Penelitian dilakukan di kelas V SD Negeri 060873 Kelurahan Pulo Brayan Bengkel,
Kecamatan Medan Timur, Kota Medan. Pada bab ini menjelaskan proses dan hasil
pengembangan media yang telah dikembangkan oleh peneliti. Penelitian ini
menghasilkan sebuah produk visual yang menjelaskan pembahasan materi Pecahan
dalam bentuk video pembelajaran.Pengembangan media ini menggunakan langkah-
langkah dalam penelitian pengembangan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Berdasarkan  penelitian dan
pengembangan yang dilakukan peneliti diperoleh hasil sebagai berikut:
pengembangan yang dilakukan peneliti, diperoleh hasil sebagai berikut (Panda & Boy,
2021):

Analisis (Analysis)

Pada tahap ini adalah awal yang harus dinilai oleh peneliti sebelum merancang dan
mengembangkan sebuah media video pembelajaran. Tahap analisis terdiri dari
beberapa tahapan yaitu :

Analisis Kebutuhan

Salah satu masalah yang ada di SD Negeri 060873 Medan Timur adalah terbatasnya
sumber belajar berbasis IT yang mendorong peserta didik untuk membangun
pengetahuan media teknologi. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti
pada tanggal 13 September 2022 didapatkan fakta bahwa pengembangan media
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pembelajaran berbasis IT belum pernah dilakukan, sehingga pada saat pembelajaran
berlangsung guru hanya terfokus pada buku pembelajaran saja yang mengakibatkan
peserta didik mudah merasa jenuh ada saat proses pembelajaran berlangsung
(Manurung, 2020).

Berdasarkan hasil pengamatan terhadap kegiatan pembelajaran pada materi
pecahan, maka perlu dilakukan sebuah pengembangan terhadap media pembelajaran
video interaktif berbasis sparcol videoscribe untuk membantu peserta didik
meningkatkan kemampuan berpikir yang lebih bermutu.

Analisis Peserta Didik

Analisis peserta didik dilakukan untuk mengetahui karakteristik peserta didik yang
sesuai dengan rancangan dan pengembangan media pembelajaran video berbasis IT
(Sparcol Videoscribe). Fakta lain menyebutkan bahwa para siswa masih banyak yang
belum mengetahui perkembangan teknologi yang dapat dijadikan media pembelajaran,
dalam hal ini dapat disimpulkan bahwa kemampuan IT yang dimiliki peserta didik
masih kurang. Maka dari itu pengembangan media pembelajaran video interaktif
berbasis sparcol videoscribe sangat diperlukan untuk memperkenalkan kepada siswa
pentingnya perkembangan teknologi saat ini (Rahmawati, 2019).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 13 september 2022
diperoleh karakteristik peserta didik sebagai berikut:

1. Dibutuhkan media pembelajaran audio visual berupa video pembelajaran

interaktif.

2. Usia rata-rata peserta didikyang menjadi subjek penelitian di kelas V adalah

sekitar 10-11 tahun

3. Memahami materi pembelajaran dikelas bersifat heterogen yaitu tinggi, sedang

dan rendah
1. Analisis Perangkat Pembelajaran

Analisis perangkat pembelajaran berdasarkan kegiatan observasi yang dilakukan
peneliti diperoleh hasil bahwa perangkat pembelajaran di SD Negeri 060873 Medan
Timur lebih dominan menggunakan media pembelajaran yang sederhana, misalnya
hanya berupa gambar dan karton dalam proses pembelajaran, sehingga proses
pembelajaran kurang menyenangkan dan membosankan. Media yang digunakan
dalam proses pembelajaran juga masih menggunakan media gambar yang diprint dari
internet, penggunaan video pembelajaran dari internet dan karton sebagai media
utamanya. Untuk itu perlu dilakukan pengembangan media pembelajaran yang bersifat
interaktif untuk membantu peserta didik lebih berpikir secara luas (Panessai et al.,
2019).

2. Analisis Kurikulum dan Materi
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Kurikulum yang digunkan di SD Negeri 060873 adalah kurikulum 2013. Materi yang
dianalisis adalah materi penjumalahn pecahan . Pemilihan materi dilakukan untuk
mengetahui dan menentukan pendekatan yang sesuai dengan kompetensi dasar yang
telah ditentukan dalam kurikulum. Dalam menyusun media pembelajaran peneliti
menganalisis materi berdasarkan RPP yang digunakan guru di kelas V kemudian
memodifikasi pada indikator pembelajaran, tujuan agar produk yang dikembangkan
dapat membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran yang sudah ditetapkan.

Design (Desain)

Pada tahap ini dihasilkan rancangan berupa media pembelajaran video yang akan
dikembangkan. Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut :

Pengumpulan bahan-bahan sesuai dengan materi disusun sesuai dengan kompetensi
dasar kelas V SD materi pecahan dan dirumuskan kedalam indikator. Gambar-gambar
yang akan digunakan pada media dikumpulkan dari internet sebagai referensi untuk
dimasukkan ke dalam video pembelajaran.

Pengembangan (Development)

Setelah melakukan perancangan pada tahap desain, selanjutnya adalah tahap
pengembangan yaitu kegiatan produksi dan validasi media pembelajan video yang
dijadikan media dalam kegiatan pembelajran dengan menggunakan aplikasi Sparcol
Videosribe, yaitu dengan memadukan audio, gambar backsound dan teks sehingga
menghasilkan video pembelajaran yang menarik (Sepriana et al., 2023).

Pembuatan Produk Media Video Pembelajaran

Pembuatan produk media pembelajaran video menggunakan aplikasi Sparcol
Videosribe dilakukan dengan proses pengisian suara melalui rekaman suara yang telah
di desain. Dimulai dengan pengisian suara pada pembuakaan video yaitu cover,
penyajian materi dan penutup sehingga menjadi sebuah produk beruapa video
pembelajaran (Jafnihirda et al., 2023).

Validasi Media Pembelajaran Video Berbasis Aplikasi Sparcol Videoscribe

Pada tahap ini dilakukan penilaian terhadap media yang menggunakan
pemerolehan data melalui dua macam yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. Kedua
data ini diperoleh dari dua validasi ahli dan uji coba. Data validasi terhadap produk
yang dikembangkan diperoleh dari dua orang validator ahli, yaitu validator media
desain dan validator ahli materi (Ramadhani & Fitria, 2021).

Berdasarkan pada tabel revisi di atas dengan saran dan masukan dari ahli media
untuk memperbaiki agar penyempurnaan media pada media pembelajaran sebelum
diuji cobakan kepada peserta didik. Selanjutnya hasil revisi yang dilakukan peneliti
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sudah disetujui oleh ahli media dengan kategori sangat layak digunakan untuk proses
pembelajaran. Sehingga peserta didik dapat melihat dengan jelas media yang
ditampilan baik dalam penulisan materi, gambar, suara dan animasi yang digunakan
dalam media pembelajaran tersebut.

Tabel 1. Hasil Revisi Media

Sebelum Revisi Sesudah Revisi

Pembuka

(Penambahan  slide untuk
VIDED PEMBELAJARAN cover media dan lambang
MENGENAI BILANGAN BULAT UNIMED)

&
BILANGAN PECAHAN

VIDED PEMBELAJARAN
MENGENAI BILANGAN BULAT
&

BILANGAN PECAHAN
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(Penambahan contoh soal dengan
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Implementasi (Implementation)

Tahap selanjutnya adalah tahap implementasi yang merupakan tahap setelah video
oleh validator, selanjutnya produk diimplementasikan atau diujicoba untuk
memperoleh tujuan mengetahui praktikalitas video pembelajaran berdasarkan respon
peserta didik, melalui pengisian angket dan kuesioner guru serta mengetahui
efektivitas video pembelajaran berdasarkan peningkatan hasil belajar yang dilihat dari
tes yang dilakukan setelah implementasi. Kalibrasi tes dilakukan untuk menguji
validitas dan reliabilitas tes. Uji validitas dilakukan di SD Negeri 060873 Medan Timur
pada tanggal 10 Oktober 2022, kepada peserta didik kelas V berjumlah 20 dan soal
yang divalidkan sebanyak 25 soal dalam bentuk pilihan berganda.

Uji Coba Produk

Tahap uji coba produk merupakan tahap pelaksanaan proses pembelajaran dengan
menggunakan produk media pembelajaran video berbasis sparcol videoscribe pada
materi pecahan kelas V SD Negeri 060783 Medan Timur dengan produk media yang
telah dikembangkan. Dalam hal ini, siswa kels V belajar menggunakan media, sehingga
dapat dilihat interaksi dan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Sebelum
melakukan uji coba produk, peneliti memberikan soal pre-test kepada siswa untuk
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melihat kemampuan siswa sebelum belajarmenggunkan media video pembelajaran
berbasis sparcol vieoscribe. Kemudian dilakukan pembelajaran menggunakan media
video pada materi pecahahan, setelah selesai belajar menggunakan prpduk video
pembelajaran kemudian peneliti memberikan soal post-test kepada siswa untuk melihat
kemampuan dalam memahami materi pecahan yang telah dijelaskan menggunakan
media pembelajaran interaktif berbasis sparcol videoscribe.

Hasil Pre-test dan Post-Test

Tahap pre-test dilakukan untuk melihat kemampuan awal siswa sebelum belajar
menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis sparcol videoscribe, sedangkan
tahap post-test dilakukan untuk melihat kemampuan siswa dalam memahami materi
pecahan setelah menggunakan video pembelajaran interaktif berbasis sparcol
videoscribe. Hasil pre-test dan post-test siswa di kelas V SD Negeri 060873 Medan
Timur diuraikan dalam tabel berikut ini :

Tabel 2. Hasil Pre-test dan Post-Test

Responden Nilai Nilai

No Siswa Pre-test Ketuntasan Post-test Ketuntasan
1 Siswa 1 50 Tidak Tuntas 90 Tuntas
2 Siswa 2 35 Tidak Tuntas 75 Tuntas
3 Siswa 3 40 Tidak Tuntas 85 Tuntas
4 Siswa 4 40 Tidak Tuntas 80 Tuntas
5 Siswa 5 45 Tidak Tuntas 90 Tuntas
6 Siswa 6 35 Tidak Tuntas 75 Tuntas
7 Siswa 7 30 Tidak Tuntas 75 Tuntas
8 Siswa 8 40 Tidak Tuntas 80 Tuntas
9 Siswa 9 35 Tidak Tuntas 85 Tuntas
10 Siswa 10 45 Tidak Tuntas 85 Tuntas
11 Siswa 11 45 Tidak Tuntas 85 Tuntas
12 Siswa 12 50 Tidak Tuntas 90 Tuntas
13 Siswa 13 50 Tidak Tuntas 90 Tuntas
14 Siswa 14 40 Tidak Tuntas 85 Tuntas
15 Siswa 15 40 Tidak Tuntas 80 Tuntas
16 Siswa 16 50 Tidak Tuntas 90 Tuntas
17 Siswa 17 45 Tidak Tuntas 80 Tuntas
18 Siswa 18 65 Tidak Tuntas 90 Tuntas
19 Siswa 19 45 Tidak Tuntas 85 Tuntas
20 Siswa 20 40 Tidak Tuntas 80 Tuntas
Jumlah 865 1675
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Rata-rata 43,25 83,75
Jumlah siswa 0 20
yang tuntas

Berdasarkan pada tabel diatas dapat diperoleh kesimpulan bahwa rata-rata nilai
hasil pre-test adalah 43,25 dengan keterangan tidak tuntas, dan rata-rata nilai post-test
adalah 83,37 dengan keterangan tuntas yang berjumlah 20 siswa dengan nilai yang
memenuhi KKM. Berdasarkan tabel diatas, nilai pre-test dan post-test siswa kelas V SD
Negeri 060873 Medan Timur dapat dinyatakan dalam bentuk diagram berikut :

Perbandingan Nilai Pre-test dan Post-test

100
90

8‘ “‘ ““““““‘
0 |‘||“‘|‘I||“|||||‘|‘|

7
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

o O

6
5
4
3
2
1

o O O O ©o o

M Post-tes M Pre-test

Gambar 1. Perbandingan Nilai Pre-test dan Post-test

Berdasarkan diagram dapat diperoleh kesimpulan bahwa terjadi peningkatan yang
signifikan dari hasil pre-test dan post-test. Peningkatan hasil belajar siswa disajikan
dalam tabel berikut.

Tabel 3. Perolehan Rata-rata Pre-test dan Post-test

Nilai Rata-rata
Pre-test Post-test Peningkatan
43, 25 83, 37 40,12

Berdasarkan tabel dapat diperoleh kesimpulan bahwa terjadi peningkatan hasil
belajar siswa terhadap materi pecahan kelas V. Pada hasil pre-test yaitu sebelum
pembelajaran menggunakan media video interaktif berbasis sparcol videoscribe, nilai
rata-rata siswa mencapai 43,25. Setelah menggunakan media pembelajan video
interaktif berbasis sparcol videoscribe hasil post-test mendapatkan niai rata-rata 83,37
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yang dimana mengalami peningkatan sebesar 40, 12. Dengan demikian, media
pembelajaran video interaktif berbasis sparcol videosribe berhasil digunakan.

Peningkatan Pemahaman Siswa

PRE-TEST POST-TEST

Gambar 2. Peningkatan Pemahaman Siswa
1. Tahap Evaluasi

Tahap evaluasi adalah tahap akhir pengembangan ADDIE. Pada tahap evaluasi ini
dilakukan analisia data dari setiap proses penilaian yang telah dilakukan yang
bertujuan untuk melihat kelayakan dan praktis dan media yang telah dikembangkan.
Pada penilaian media pembelajaran video interaktif berbasis sparcol videoscribe
diperoleh berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, praktisi pendidik yaitu guru

kelas V SD Negeri 060873
96

94 -~
92 -~

a0 O Persentase

a8 +

36 -+

34 T T T
Ahli Ahli
Materi Media

Gambar 2. Grafik Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Sparcol
Videoscribe
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Pembahasan
Pengembangan Media Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe

Menurut Sugiyono (2017, h. 297) Research and Development (R&D) berfungsi untuk
memvalidasi dan mengembangkan sebuah produk atau karya. Untuk memvalidasi dan
mengembangkan sebuah produk tersebut, maka diperlukan tahpan-tahapan yang
dilakukan dalam pengembangan produk. Proses pengembangan produk media
pembelajaran interaktif berbasis sparcol videoscribe mengadaptasi model ADDIE yang
terdiri dari 5 tahapan, yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi dan
evaluasi.

Tahap pertama pada penelitian ini adalah tahap analisis. Analisis yang dilaksanakan
terkait dengan siswa, diperoleh kemampuan kognitif siswa dalam memahami materi
pembelajaran ada beberapa macam, yaitu berkemampuan tinggi, sedang dan rendah.
Dari penelitian yang dilakukan diperoleh informasi bahwa SD Negeri 060873 Medan
Timur menerapkan Kurikulum 2013. Proses pembelajaran di kelas masih menggunakan
menggunakan media pembelajaran yang masih seadanya dan kurang memdai yaitu
berupa media gambar berbentuk kertas atau karton, media pembelajaran berbasis
teknologi tidak sering digunakan guru, guru hanya menggunakan video yang dilihat
dari youtube, maka dari itu media pembelajaran video berbasis sparcol videoscribe
membantu guru dalam mempermudah menyampaikan informasi materi dengan
gambaran yang lebih baik kepada siswa. Seperti yang diketahui jika pembelajaran
hanya mengandalkan media gambar berbentuk kertas atau karton pembelajaran akan
terasa membosankan bagi siswa. Maka diperlukan media pembelajaran video berbasis
sparcol videoscribe pada materi pengenalan pecahan yang dihubungkan dengan cerita
kehidupan yang dialami siswa sehari-hari, sehingga siswa lebih mudah mengerti dan
tidak sulit untuk menerima pelajaran serta menjadi semangat belajar siswa.

Tahap kedua adalah tahap desain. Pada tahap ini peneliti menyusun bahan pelajaran
dan merancang media pembelajaran. Penyusunan bahan pelajaran media pembelajaran
berbasis sparcol videoscribe disesuaikan dengan kompetensi inti, kompetensi dasar,
indikator, tujuan pembelajaran, dan materi pecahan kelas V dirumuskan ke dalam
langkah-langkah kegiatan pembelajaran. Pada perancangan media pembelajaran
berbasis sparcol videoscribe terdiri atas cover, identitas materi dan penyajian materi yang
disesuaikan dengan background, animasi, efek transisi, gambar dan waktu penampilan
objek. Sesuai dengan pendapat Apriyansyah, dkk (Hasanah et al., 2019)video animasi
berupa serangkaian objek bergerak disertai pemberian efek, perpaduan warna
background dan gambar.

Tahap ketiga adalah tahap pengembangan. Pada tahap ini media pembelajaran telah
selesai di desain, kemudian dilakukan pembuatan produk media akhir dengan

melengkapi media yang telah didesain sebelumnya dengan backsound dan rekaman
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suara agar produk media yang digunakan menjadi optimal. Setelah media
pembelajaran selesai dibuat, kemudian produk media divalidasi oleh dosen ahli materi
dan ahli media. Analisis kelayakan media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe
dilihat dari penilaian, saran dan masukan yang diberikan oleh para validator. Melalui
saran dan masukan yang diberikan validator ahli materi dan ahli media, dilakukan
revisi produk untuk menghasilkan produk yang lebih baik dari sebelumnya.
Selanjutnya pada tahap uji coba instrumen tes dilakukan uji validitas tes dan uji
reliabilitas tes. Berdasarkan uji validitas tes diperoleh 10 soal yang dinyatakan valid.
Berdasarkan uji reliabilitas tes diperoleh keseluruhan soal yang dinyatakan valid maka
soal tersebut juga dinyatakan reliabel (Kiong et al., 2021).

Tahap keempat adalah tahap implementasi. Produk media pembelajaran berbasis
sparcol videoscribe yang selesai divalidasi akan diuji coba kepada siswa responden. Uji
coba produk media pembelajaran dilakukan sesudah memberikan pre-test. Produk
media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe di uji coba dengan melaksanakan
pembelajaran di kelas. Setelah menampilkan media pembelajaran siswa akan diberikan
instrumen tes berupa post-test untuk melihat kenaikan kemampuan belajar siswa
setelah menggunakan produk media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe

Tahap kelima adalah tahap evaluasi. Tahap evaluasi bertujuan untuk melihat
kelayakan dan kepraktisan pada setiap penilaian yang dilakukan. Penilaian media
pembelajaran berbasis sparcol videoscrribe diperoleh berdasarkan penilaian ahli materi,
ahli media, dan praktisi pendidikan (guru).

Kelayakan Media Video Pembelajaran Berbasis Sparcol Videoscribe

Dalam melihat kelayakan media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe dilakukan
analisis kelayakan dengan langkah melakukan penilaian terhadap produk media yang
telah dikembangkan. Adapun penilaian tersebut dilakukan oleh dosen ahli materi dan
ahli media dengan mengisi instrumen angket dengan skala penilaian 1-5.

Validator ahli materi pada penelitian ini adalah Bapak Dr. Rajagukguk, M.Pd.
Adapun saran dan masukan yang diberikan oleh ahli materi adalah semua mteri yang
digunakan sudah mencakup dalam RPP, keterangan materi dan gambar sudah sesuai,
gambar dibuat dengan menarik.

Validator ahli media pada penelitian ini adalah Bapak Al-Idrus, S.5i.,M.Si. Adapun
saran dan masukan yang diberikan oleh ahli media adalah hanya penambahan
dibagian pembuka vide berupa penambahan logo UNIMED. Selanjutnya peneliti
melakukan revisi terhadap saran dan masukan yang diberikan oleh validator ahli
materi.

Hasil penilaian validator terhadap kelayakan media pembelajaran berbasis sparcol
videoscribe menunjukkan bahwa produk media yang dikembangkan dikategorikan

sangat layak. Hal ini dapat dilihat dari skor yang diberikan ahli materi pada aspek
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muatan materi, penyajian materi, bahasa dan pembelajaran secara keseluruhan
memperoleh persentase 88% dan termasuk ke dalam kategori “Layak”. Kemudian hasil
skor yang diberikan oleh validator ahli media pada aspek kemenarikan media,
tampilan, bahasa dan pembelajaran secara keseluruhan memperoleh persentase 95%
dan termasuk ke dalam kategori “Sangat Layak”.

Berdasarkan penilaian tersebut, rata-rata kelayakan media pembelajaran berbasis
sparcol videoscribe diperoleh sebesar 91,5%. Dari saran, masukan dan penilaian yang
telah diberikan oleh dosen ahli materi dan ahli media, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis sparcol videoscribe yang dikembangkan sangat layak, hal ini
sesuai dengan pernyataan. Arsyad (Sari et al., 2023)bahwa pemilihan media yang layak
dapat membantu tujuan pembelajaran dan tidak diragukan kebenarannya.

Kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Sparcol videoscribe

Dalam melihat kepraktisan media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe dilakukan
analisis kepraktisan dengan langkah melakukan penilaian terhadap produk media yang
telah dikembangkan. Adapun penilaian tersebut dilakukan oleh praktisi pendidikan
(guru kelas) dengan mengisi instrumen angket dengan skala penilaian 1-5.

Hasil penilaian kepraktisan media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe yang
dilakukan oleh praktisi pendidikan (guru kelas) terkait aspek media pembelajaran,
penyajian materi, pembelajaran, dan bahasa. Skor yang diberikan oleh praktisi
pendidikan (guru kelas) secara keseluruhan memperoleh persentase 94,6% dan
termasuk ke dalam kategori “Sangat Praktis”. Selaras dengan perolehan hasil yang
didapat, hal ini sesuai dengan pernyataan Muali (Handayani et al., 2021) bahwa kriteria
pemilihan media adalah harus praktis digunakan (Saputro & Febriani, 2023).

Keefektifitas Media Pembelajaran Berbasis Sparcol videoscribe

Keefektifitasan media pembelajaran berbasis videoscribe yang dikembangkan diukur
melalui hasil belajar siswa. Informasi tentang hasil belajar siswa didapatkan melalui tes
awal (pre-test) dan tes akhir (post-test) yang diberikan sebelum dan setelah
menggunakan media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe. Tes yang diberikan
kepada siswa berupa 10 soal essay. Efektivitas media pembelajaran berbasis sparcol
videoscribe diukur melalui hasil pre-test dan post-test. KKM di SD Negeri 060873 Medan
Timur adalah 75. Rata-rata nilai pre-test siswa adalah 43,25, sedangkan rata-rata nilai
post-test siswa adalah 83,75. Melalui data yang dikumpulkan, hasil belajar siswa
mengalami peningkatan sebesar 40,12%. Hasil belajar siswa meningkat setelah
menggunakan produk media pembelajaran berbasis sparcol videoscribe hasil
pengembangan peneliti. Setelah menggunakan produk media pembelajaran berbasis
sparcol videoscribe, hasil belajar meningkat. Ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
yang dikembangkan efektif digunakan di kelas. Menurut Raihanati, dkk (Tullah et al.,

836



Nurul Annisyah Ayu, Ibu Elvi MailaniPengembangan Media Pembelajaran Video
Interaktif Berbasis Sparcol Videoscribe Pada Materi Pecahan Kelas V Sdn 060873
Medan Timur T.A 2022/2023

2022)dengan menggunakan media pembelajaran Sparcol Videoscribe, pembelajaran akan
menjadi lebih bermakna dan efektif. Hasil penelitian Melda Sari dalam skripsi
menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Sparcol Videoscribe mendapat
penilaian "valid/layak" dengan nilai rata-rata 3,66 dari ahli materi dan nilai rata-rata
3,39 dari ahli media. Terdapat peningkatan hasil belajar siswa di SD Negeri 060873
Medan Timur. Nilai rata-rata pre-test adalah 43,12 sedangkan nilai post-test adalah 84,37,
artinya terjadi peningkatan sebesar 41,25. Kemudian, ditemukan bahwa video interaktif
sparcol videoscribe layak digunakan di SD Negeri 060873 Medan Timur. Skor ahli materi
sebesar 88% menunjukkan kategori "Layak" dan skor ahli media sebesar 95%
menunjukkan kategori "Sangat Layak". Persentase yang diperoleh menunjukkan bahwa
media video sangat praktis digunakan di SD Negeri 060873 Medan Timur. Skor yang
diberikan oleh praktisi pendidikan (guru kelas V) sebesar 94,6% termasuk dalam
kategori "Sangat Praktis". Berdasarkan data di atas, video pembelajaran interaktif
berbasis sparcol videoscribe sangat layak, praktis, dan efektif sebagai media pembelajaran
materi pecahan untuk siswa kelas V di SD Negeri 060873 Medan Timur. Hal ini sesusai
dengan pendapat Air Jon (Sri Hariati et al., 2020) bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis sparcol videoscribe dapat menyampaikan pesan secara efektif.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan dalam penelitian dan pengembangan (Research
and Development) yang dilakukan oleh peneiti, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai
berikut :

1. Kelayakan media pembelajaran video interaktif berbasis sparcol videoscribe pada
materi pecahan memperoleh presentase 88% dengan kategori “Layak”.
Selanjutnya hasil validasi oleh ahli media memperoleh presentase 95% dengan
kategori “Sangat Layak”. Hal ini sesuai dengan pernyataan Arsyad (2015,h.32)
bahwa pemilihan media yang layak dapat membantu tujuan pembelajaran dan
tidak diragukan kebenarannya.

2. Kepraktisan media pembelajaran video interaktif berbasis sparcol videosribe pada
materi pecahan oleh praktisi pendidikan guru kelas V-B SD Negeri 060873 Medan
Timur memperoleh hasil 94.6% dengan kategori “Sangat Praktis”. Hal ini sesuai
dengan pernyataan Muali (2018, h. 9-10) bahwa kriteria pemilihan media adalah
harus praktis digunakan.

3. Berdasarkan hasil rata-rata belajar siswa didapatkan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis sparcol videoscribe efektif digunakan dalam
proses pembelajaran. Hal ini dapat terlihat dari hasil pre-test dan post- test yang
dilakukan peneliti di kelas V-B SD Negeri 060873 Medan Timur. Adapun hasil
pre-test diperoleh sebesar 43,25 sedangkan hasil post-test diperoleh sebesar 83,37

sehingga terjadi peningkatan sebesar 40,12. Peningkatan hasil belajar diperoleh
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setelah proses pembelajaran menggunakan produk media yang dibuat peneliti
dalam bentuk video pembelajaran interaktif berbasis sparcol videoscribe. Sesuai
dengan pernyataan Air Jon (2015, h. 23) bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis sparcol videoscribe dapat menyampaikan pesan secara efektif.
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